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GIAS DE CALCULO Y PROBLEMAS NUMERICO-VERBALES

4

O/ L 4
L desarrollo del concepto de nimero, la automa®#Zacj
culo y adquisicion de estrategias que lo hagan mas &

tarea importante del desarrollo mental del nifio y son IO
fundamentales de los ejercicios de calculo que se presentan.

La formacién del concepto de niimero, su habilidad para contar, deBen
en este momento estar ya lo suficientemente desarrolladas en contacto
con la experiencia y con su accién sobre esa experiencia en la etapa
anterior «relacional» en terminologia de Robbie Case.

En el cuaderno se trabaja bastante el calculo mental, pero tratando
siempre de hacer ver al nifio algunas propiedades de la suma, como son
la conmutativa y la asociativa, y sobre todo insinudndole estrategias
derivadas del conteo, como buscar determinadas agrupaciones mas
faciles de calcular.

Como ejercicios complementarios se presentan los de:

1. Establecer laigualdad o desigualdad y tendencia de esa disparidad.
El objetivo mds importante es el de automatizar el conocimiento
de algunos signos aritméticos como =, <, ». Se integran casi siempre
dentro de ejercicios de célculo mental.

Establecer el orden serial de los numerales hasta el 50. El orden serial
serda 16 2, estableciendo las escalas de numerales pares e impares.

Juegos de aplicacién de célculo que hagan mds entretenidos los pro-
sos mentales.

Jercicios para insistir en algunos conceptos basicos numéricos como
BLE y MITAD.

haciendo en progresion creciente hasta llegar al nu-
e pretende Unicamente automatizar los célculos
numero pasa de 20 se procura que el segundo
letando algunas progresiones mds faciles

nifio tenga mayor dific
una flexibilidad adecuada.4p




e studlado por la psicologia cognitiva.
plantean a los nifios suelen
a cafpprobado que tienen gran

es un tema muy @nami
En este momento
ser de sumar o restar e

importancia:
A) Larepresentacion que el de tos que se le presentan.

enos en la estructura
nenos indicativas

B) Laformulacion verbal que puede i
|6gica subyacente y con palabra
de la operacién que se debe hacer.

.Aﬁque

C) Eltamafio de los numeros con los que deB
es fuente de poca variabilidad entre los diferent
tiende a dificultar homogéneamente su corretta eje

Una organizacién muy aceptada de los tipos de pr
pueden presentar a estos nifios y que ha servido de guia en
es la siguiente:

Problemas de cambio: Una de las cantidades sufre una transfor

a través de la operacion de restar o sumar. Como ademas al nifio se
le puede preguntar por el cambio, por el estado inicial o por el estado
final, tenemos seis tipos diferentes de problemas.

Combinacioén: Dos cantidades que en realidad se mezclan para constituir
un todo, sin sufrir ningtiin cambio. Cémo puedo juntar o separar para
construir el conjunto total, constituyen dos tipos de problemas. Son
muy parecidos estos problemas a los de cambio y muchos estudiosos
del tema consideran que el nifio utiliza las mismas representaciones
para realizar estos problemas que para los de cambio.

Comparacién: Dos conjuntos y una diferencia, por lo que existen tres
clases de estos problemas segun se pregunte por uno de los dos con-
juntos o por la diferencia. Un tipo se resuelve afiadiendo (al preguntar
por el mas grande), otro restando (al preguntar por el mds pequefio) y
cuando se pregunta por la diferencia, restando, como es obvio.

Igualacién: Son problemas muy poco frecuentes.

En el presente cuaderno, los problemas de cambio y combinacion se
denominan de Todo:parte. Se comienza por los mas faciles que son
aquéllos en los que se pregunta por el estado final sumando o restandoy
se termina por los mds dificiles que son aquéllos en los que se pregunta
por el estado final restando.

Los de comparacién ademds se incrementan con otros de sencillas
inferencias transitivas, en las que se pregunta por la comparacién
relativa en torno a una variable cualitativa.

Asimismo se comienza con algunos problemas de movimiento/dis-
tancia, en los que es importante representarse la direccion de las
ciones que se realizan.

El objetivo mds importante en estos problemas es lograr ayudar a que
iiio realice una representacion adecuada ayudandose de un dibujo-
a sencillo, pero que estructure convenientemente el sentido

p al confeccionar este cuaderno es lograr que el nifio pase
informal de la aritmética, ensefianza que ha recibido

za en la educacién primaria, sin que eX|sta una
onceptual de los procedimientos que se
le ensenan.

Y es que creemos

complejos, sinque el n

alejarle poco a poco del intgrés nat
saber. En un tremendo retg ‘
las matematicas.




L S NORMAS FUNDAMENTALES ATENER EN CUENTA

N el manual-guia se encontraran mucho xplici stas 'y
a

otras normas del procedimiento a seguir coh los p del
PROGRESINT y en concreto con los de este librg,

la conservacion del nimero y las estructuras Iégicas de clasificacion
y seriacion.

as estrategias que se ejercitan se consideran importantes para la
El presente cuaderno de ESTRATEGIAS DE CALCULO Y P ‘@, ficacia en los procedimientos de calculo y para la mejor representa-
NUMERICO-VERBALES va dirigido a nifios aproximadamen cién de lainformacién dada en los problemas, lo que lleva a una mayor
3.° de Educacién Primaria, aunque creemos que pueden ser (i prension conceptual de las estructuras basicas para su resolucion.
algun curso siguiente para nifios con fuertes dificultades en el r

. Sor ho ocasiones, a lo largo del cuaderno, se intercala la anotacion
namiento aritmético.

ara que el guia pueda hacer una valoracién estimativa de
5 de los nifos, tanto de sus aciertos como de su esfuerzo,

Se situan los ejercicios en un nivel de abstracciéon adecuado al periodo 1 v ‘
na puntuacion de 1a 10, para que el nifio vaya trasladdn-

«dimensional» en la teoria neopiagetiana de Robbie Case, o la ope-
racional concreta de Piaget, en el que el niflo puede comprender cémo
una variable, en una dimensién determinada, puede depender o estar
en relacion con los cambios en otra dimensién.

3 95. Se debe tener en cuenta que mas que una
rata de estimular el trabajo del nifio. No se debe
uy altas, pero tampoco de las muy bajas.
8 puntos, es decir, fuese obteniendo un

La realizacién de los ejercicios presupone al menos el que el nifio haya Silamdyoria'®

superado las estrategias de célculo de contar modelando la accién promedio de (6,5), ra coloreando el dibujo completo y verd
con los dedos u objetos fisicos, asi como los basados en secuencias intuitivamente refl fuerzo acumulado. Todos los nifios que
de conteo que necesiten empezar desde el principio. Asimismo, y aun terminen el cuaderno'@@berdn haber completado el dibujo, porque se
cuando es discutible teéricamente su necesidad para la resolucion de trata de una recompensa aﬁesfu rabajo continuado. Si no es
estos problemas, la mayoria de los nifios de esta edad han alcanzado asi seria quizas preferible n®ha w aciones de BONOS.




if oSejercicios contemplados

A mera realizacién por parte
L en los siete cuadernos del PRO e alguno de ellos en
particular, no nos asegura el quU€se h@an cofseguido todos los
objetivos propuestos ni en la profundida
sean transferibles a otras actuaciones. Po

confianza en alguna mejora en la inteligencia. E

1. Correcta EXPLICACION DE LOS FINES que se persi
de ejercicios, para que el nifio sepa exactamente qué e
que hacer y vaya siendo consciente de los mejores proce
para lograrlo.

2. Adecuado CLIMADEESTIMULACION pararealizarlos ejercicios, evitan-
do el basado exclusivamente en premios o castigos. Se debe lograr
ir haciendo la tarea interesante en si misma, por el mero hecho de
haber logrado un producto bien realizado, con un procedimiento
adecuado.

3. EVALUACION DE LOS RESULTADOS, haciendo ver errores, no para
insistir en ellos, sino para estimular una mejor produccion y un
didlogo permanente, deberdn tenerse en cuenta especialmente
los didlogos finales de muchas clases para corregir y hacer ver
estrategias adecuadas a cada tipo de actividad.

4. CONSTANCIAYMETODO para progresar ordenadamente en los ejerci-
cios. Es preferible una marcha colectiva a que cada nifio en una clase
vaya en un ejercicio diferente, porque de esta manera propiciamos

NERALES PARA USO DEL MATERIAL DEL PROGRESINT
| 4

los didlogos correctores al final de |a clase, y una interaccién mas
eficaz entre los mismos nifios.

5. Delamismamanera se necesitard emplear al menos dos periodos de
tiempo a la semana para lograr que los nifios encuentren una conti-
nuidad en el trabajo que estan realizando. En la guia se especifican
diversos modos de actuacion, seguin que se utilice sélo un libro o
varios en la intervencién educativa.

ADECUADO DIALOGO del guia, en ocasiones con el grupo de la clase,
en ocasiones con algun nifio en concreto, de manera que antes,
durante y después de realizar los ejercicios vaya impartiendo
constantes reorientaciones evaluativas, apreciaciones, estimulos,
jstas... etc. Nunca se valorara lo suficiente el papel del guia en
te tipo de tareas.

de guia. Po
lograr un buen ni

una formacién relacionad
y con la Psicologia de la Intelige







— Célculo desde do cada vez 16 2 unidades
® Restaydibu eI n
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— Reconocimie L, MAYOR, MENOR.

® En cada grupo pon un numero IGUAL a alguno de los escritos.

21



— Célculo hast

ESTRATEGIA:

® Suma esos niimeros

6 +
5 +
8 +
5 +
10 +
4 +
6 +

ez do los,nlimeros i

((

guales.

28




— Reconocimie ’% i

® Pon el signo@decus

<

MAYOR QUE ‘t':EEi:;) MENOR QUE
/so

/
%

IGUAL QUE

39



— Caélculos des

® Pon el nime

12 - 1
13 - 1
14 - 1
15 - 1
16 - 1
17 - 1
18 - 1
19 - 1

—

COMPRUEBA QUE TODAS ESTAS
RESTAS DAN 10

2 - 2 =
B - 3 =
“ - 4 =
5 - 5 =
6 - 6 =
7 - 7 =

g8 - 8 =
19 9 =

55



- Resolucion de : TODO/parte.

as completando la grafica.

L 4

“©

® Resuelve esd

La pecera tiene ahora 18 peces. Ayer le metieron 6 peces
tos peces tenia al principio?

RELLENA ESTA
GRAFICA

/)o

S

Alberto, vendedor de globos, tiene ahora 34 globos, porque ha
juntado con los suyos los 12 globos de su amigo Luis, que se ha
ido a comer. ;Cuantos globos propios tiene Alberto?

4
RELBENA
)

65



: »  MAS BAJA

2. Para colocar ahora a Inés, responde a estas preguntas.

¢Inés es mds baja que Marta?

¢Inés es mds baja que Beatriz?

Entonces ird entre: Ponla en la grafic¥

w

. ¢Cudl es la mas alta?

N

. ¢Cudl es la més baja? ‘

192

. ¢Cudl es la de estatura mediana?




- Juego de apli

® Fijate. Dispofies d a monedas que quieras de cada clase. Pero debes utilizar cada vez el menor niimero posible de monedas
para comprar re j@debajo de cada regalo las monedas que utilizas.

/[ CLASES DE MONEDAS DE QUE DISPONES
O/ L 4

84




su

36

S e impares.

ndo cada vez 2.

L 4

+2

+2

‘ +2 +2 +2

+2

+2

+2

+2

+2
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. Coloca los datos que conoces en la gréfica.

. ¢Cudntos pesco entre la mafana y el mediodia?

. Para hallar los que pescé todo el dia tendrds que

el mediodia y por la

. ¢Cudntos pescé en todo el dia?

. ¢Cudntos pescé entonces por la tarde?

TOTAL
PESCA

a manana, por

MEDIODIA

MANANA

91
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