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PENSAMIENTO CREATIVO

campo de la psicologia se esté planteaiged ntegpde-

mos esta capacidad como un componente (psi jtiva) o
factor (psicometria) de la inteligencia, puesto que ella intima-
mente relacionado.

EL desarrollo de la creatividad es uno d deggretos que el

La creatividad es una capacidad que existe en mayor o @

en todos los seres humanos y puede desarrollarse o coartarse See
influencias ambientales que actuen sobre el/la nifio/a. De ahi la imp

cia de los estimulos que recibe en los ambientes familiar y escolar §#e
puedan dirigirle hacia un pensamiento creativo o divergente. Tiene mucho
que ver con la resolucidn de problemas nuevos, es decir, con un pensa-
miento que podriamos denominar productivo, frente a otro reproductivo,
de un pensamiento innovador, frente a otro imitador.

ALGUNOS RASGOS QUE CARACTERIZAN
A LA PERSONA CREATIVA

FLUIDEZ: En la fluidez, el elemento rapidez juega un papel impor-
tante, cuentan sobre todo la cantidad de respuestas dadas, mas que la
calidad o algun aspecto de infrecuencia. Se pueden distinguir:

Fluidez de ideas: capacidad de producir cierto numero de respues-
tas verbales que sigan alguna especificacion o regla determinada.

Fluidez asociativa: capacidad para producir una diversidad de res-
puestas que impliquen el establecimiento de relaciones.

Fluidez de expresion: capacidad para construir frases que incluyan
eterminada cantidad de conceptos, o de producir muchas frases sintac-
mente diferentes que integren los mismos conceptos.

IBILIDAD: La flexibilidad tiene que ver con la capacidad de
RS, problemas y situaciones desde muchos puntos de vista di-

Flexibilidad adaptativa:
de estrategia, de interpretdCio




aunque sea este extremo muy dificil de comp

incluir como criterio la utilidad de una respuesta, utilj
término debe decidir la aceptacién que de esa idea hace
Entre otras requiere estas cuatro cualidades:

Novedad: Infrecuencia, frescura inventiva. Impredictibili

ducir cualidades que antes no existen y que nunca hubieran podidore
decirse sobre la base de configuraciones previas de eventos.

Unicidad: Cada caso de creatividad difiere de cualquier otro.

Sorpresa: O efecto psicologico que produce en el espectador una
produccion nueva.

SENSIBILIDAD PARA LOS PROBLEMAS: Todo acto creativo
parece que ha empezado por darse cuenta de la perfectibilidad de una
obra, de una realizacién cualquiera. La persona creativa debe ser critica
y poco conformista, considerar como imperfectas las cosas, las perso-
nas, las actuaciones concretas.

Este cuaderno trata de trabajar estas habilidades y disposiciones
en los ninos, y para ello se utilizan ejercicios de caracter «abierto», que

jan a una multiplicidad de respuestas posibles.

miactor importante para estimular la conciencia critica lo cons-




NAS NORMAS FUNDAMENTALES A TENER EN CUENTA

L presente nivel de P IVO del «PROGRE-
ESINT 3» va dirigido a nif Medio y Superior de
Primaria (3.° a 6.°): Incluso
primeros cursos de ESO (Educacion

igatoria) que no
hayan superado los niveles minimos d jari

aria.

El tipo de ejercicios propuestos supone .
del nimero 11 del PROGRESINT 2, buscando una co Jida
mayor.

Los/as nifios/as que ya hayan utilizado los materia
SINT 2 encontraran mayor facilidad para seguir los ejercicios,

bera seguirse un ritmo acorde con la marcha de la mayoria del g
con el que se esté trabajando.

Los primeros ejercicios deberan hacerse mas lentamente, asegu-
randonos de que los/as nifios/as van asimilando los objetivos que se
pretenden con cada tipo de ejercicios, en especial:

Hay muchas maneras distintas de solucionar problemas. No
debemos contentarnos con una sola.

Debemos buscar soluciones interesantes, poco frecuentes.

Nada puede estar tan bien que no lo podamos mejorar de al-
guna manera.

Procuremos ver las cosas desde diversos puntos de vista,
para captarlas en su totalidad.

En la cabecera de cada pagina se presenta un simbolo o ana-
grama de la operacién mas importante requerida en cada tipo de ejer-
cicios, que servira para que el guia/educador reconozca rapidamente
el tipo de proceso demandado y, al mismo tiempo, aprenda a identificar
los procesos que cada ejercicio va requiriendo. Los simbolos son los
siguientes:

Se debe tener muy pagsente
ren un conjunto de las habllidag@®
propuesta s6lo de indicacion d
cada vez de manera primordial.

Asi todos los ejercicios requie-
RS, sirviendo la clasificacion
ad gue creemos se ejercita




NORM

ERALES PARA EL USO DEL MATERIAL DEL PROGRESINT

A mera realizacién por parte’de
en los ocho cuadernos del PR
en particular, no nos asegura el qu
objetivos propuestos ni en la profundida
transferibles a otras actuaciones. Por ello nos

jercicios contemplados
0 de alguno de ellos

de ejercicios, para que el nifio sepa exactamente qué €s Ig
que hacer y vaya siendo consciente de los mejores proct
para lograrlo.

2. Adecuado clima de estimulacién para realizar los ejercicios, €
tando el basado exclusivamente en premios o castigos. Se debe lo-
grar ir haciendo la tarea interesante en si misma, por el mero hecho
de haber hecho un producto bien realizado, con un procedimiento
adecuado.

3. Evaluacion de los resultados, haciendo ver errores, no para insistir
en ellos, sino para estimular una mejor produccién y un dialogo per-
manente, deberan tenerse en cuenta especialmente los retos para
observar la marcha de cada nifio, y los dialogos finales en muchas
clases para corregir y hacer ver estrategias adecuadas a cada tipo
de actividad.

4. Constancia y método para progresar ordenadamente en los ejer-
cicios. Es preferible una marcha colectiva a que cada nifio en una
clase vaya en un ejercicio diferente, porque de esta manera propi-

ciamos los dialogos correctores al final de la clase, y una interaccion
mas eficaz entre los mismos nifios.

De la misma manera se necesitara emplear al menos dos
periodos de tiempo a la semana para lograr que los nifios encuen-
tren una continuidad en el trabajo que estan realizando. En la guia
se especifican diversos modos de actuacién segun que se utilice
solo un libro o varios en la intervencién educativa.

5. Adecuado dialogo del guia, en ocasiones con el grupo de la clase,
en ocasiones con algun nifio en concreto, de manera que antes, du-
rante y después de realizar los ejercicios vaya impartiendo constan-
tes reorientaciones evaluativas, apreciaciones, estimulos, pistas...
etc. Nunca se valoraré lo suficiente el papel del guia en este tipo de
tareas.

ta asimilacion por parte del guia-tutor de los objetivos a
gorto plazo de cada tipo de ejercicios, para poder ir com-
BiRgC Van 0 no consiguiendo y para poder ir adecuando la

damente y dedicar un clerto tiempo a lg preparacion y evaluacion de la ac-
tividad. Por supuesto que V.
la deteccién de procesos intelecy
en general.




® Colorea est s de cuatro maneras, lo mas diferentes posible y, cuando hayas terminado, indica por orden
1°2,2.°3.°y&°) e mas te gusten.




<(/ ® Usando es @ alabras, intenta hacer frases con sentido. Procura utilizar tu imaginacion al maximo.

PATIO PUERTA

— Ejemplo:

La puerta del patio del colegiogg . Entré un hombre al colegio por la puerta del patio.

El patio del colegio tenia la puer® la Qerta del patio del colegio habia un rosal.

BIBLIOTECA IBRO ESTANTERIA

MESA REDONDA MADERA
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® Entre estas busca y rodea con un circulo las figuras que te parezcan semejantes a algo que conozcas. Después G
pon su norg@bre de la pagina, uniendo los circulos con su nombre mediante flechas, por |lo menos en cuatro figuras.




® Escribe lam ‘@ idad posible de problemas que pienses pueden plantearse con estos objetos.
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® Intenta dar vj % buestas a estas preguntas.

€ ;Qué pasaria si una noche durase 30 horas?

a seres de otros planetas?

¢, Qué pasaria si @ la

¢ Oué pasaria si un dia fueras invisible?

..................................................................................................................................................... &
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® A partir de emos deberas componer un dibujo que tenga sentido.
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® Construye,
uno su hom

— Ejemplo:

a

estas lineas, dibujos de objetos lo mas diferentes posible unos de otros y escribe debajo de cada
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® Completae % 6n de forma que tenga sentido y ponle todos los titulos diferentes que se te ocurran.

Aquel cumpleanos iba a ser dffe Juan. Habia caido una nevada tan fuerte que la calle aparecia cubierta por un
manto blanco de varios centimetigg. Logfoc, o] c‘:ulaban y la gente dificilmente podia moverse de sus casas.
la id

Estaba muy aburrido cuando se le ocu e llamar a sus amigos por teléfono para pedirles que, como regalo de

n
cumpleanos, le llamaran cada cuarto de hor ah con él unos minutos.
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@ Distribuye, S8

®

mas para ca@a sel

/P
%

TRISTEZA

CARINO

¢

%

arezca, las lineas que se ven para expresar con ellas las sensaciones escritas. Dibuja tu alguna
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