PROGRAMAS PARA LA ESTIMULACION DE LAS HABILIDADES DE LA INTELIGENCIA, COMUNICACION Y ADAPTACION SOCIAL
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NCION: DESARROLLO DE LA DISPOSICION CREATIVA

| periodo C tre tres y cinco afnos

tiene altos re eativos. Se produce

una baja repenti to de ingreso en
la Escuela Infantil, que se vafag ando en los niveles
siguientes.

El objetivo de estos ejercicios e a
a tener en cuenta puntos de vista alternativ@§'que
entrar en conflicto con creencias firmemente a
hace surgir aptitudes y actitudes intelectual
bles de aplicacion en el momento en el que
resolver de manera creativa sus problemas y co
gue la creatividad no decaiga a medida que avanze
escolarizacion.

La Asociaciéon de Educacién Progresista Norte-
americana, disuelta en 1955, tenia los siguientes princi-
pios, que se acercan a los que debemos seguir para
conseguir la meta de una educacién creativa:

1) Deben reconocerse las diferencias individuales
entre los nifios.

Aprendemos mejor haciendo cosas e intere-
sandonos vitalmente por lo que hacemos.

La educacion es un proceso de reconstruccion
continua de la experiencia vital, que trasciende
las cuatro paredes del aula.

El aula debe convertirse en laboratorio de la
democracia.

Son tan importantes los objetivos sociales como
los intelectuales.

Debe enseiiarse al nifio a elaborar un pensa-
miento critico, en vez de aceptar ciegamente lo
gue se le ensefia.

ertad y confianza son factores importantes que

creatividad, cuam@o en realidad no hay nadie con tantas
posibilidades comogl m ara desarrollar estas po-
tencialidades que produgen ras intelectuales y hacen
de la escuela un lugar




Torrance ap
talento creativo

a)

evas ideas para estimular el

Fomentar nue

Recompensar €
nuevas e imaginati

: Jimtasy
0 ativo con ideas
Mostrar a los alumn aloran sus

ideas.

Permitir que desarrollen algunas idadgs sin
evaluacion.

Evitar el planteamiento de tareas en :
«los nifios haran esto y las nifias esto o

NoO se juzgue a un nifio creativo por su éxito
leer o escribir, ya que puede quedar rezagado
en este aspecto.

9)

Foméntese la experimentacidn, espontaneidad
y aprovechamiento de los errores, para el
aprendizaje ulterior.

Al llevar a la practica en clase estos ejercicios, con-
viene que el maestro tenga en cuenta dos aspectos:

1)

No importa tener que repetir y explicar varias
veces el enunciado de cada uno de ellos a los
ninos; conviene asegurarse de que los han
comprendido.

Los nifios, sentados generalmente en equipos,

tienen tendencia a copiar de los compaferos,

lo que debe evitarse; cada uno debe hacer un

esfuerzo individual, salvo si se trabaja en grupo,
esto hay que hacérselo comprender.







¢ Coloca es
dibujado

Sabarras de manera diferente en cada uno de los cuadros en blanco. En la primera casilla tienes

OTRAS ACTIVIDADES:

Haz cuatro frases distintas con'la

Dibuja un juguete construido con barra

Vamos a jugar de la siguiente manera:
utilizar ese objeto y sera mejor cuantas mas se ocurr.

e d@un objeto y vosotros responderéis de cuantas formas podemos

Ejemplo:

® De cuantas maneras podemos utilizar un tenedo
® De cuantas formas distintas podemos utilizar una mesa. O

® De cuantas formas diferentes podemos utilizar un balén.







¢ Imita el sc stos instrumentos musicales. Inventa otros tres y dibujalos en las vifietas de abajo. Después dile a tu

OTRAS ACTIVIDADES:

Vamos a jugar a imitar los sonidos
tambén el ruido que hace

5 animales que conocemos. Después inventaremos el nombre de algun animal imaginario y

Se oye un ruido muy fuerte en la clase g 44 ued&haber pasado?

C

0.

Dibuja a un nifio que esté gritando y a otro que ?







‘ Termina d

4

OTRAS ACTIVIDADES?

y colorea este paisaje que esta incompleto.

Este juego es facil y divertido.l el nombre de un objeto y vosotros buscaréis todas las formas posibles para mejorarlo.

® ;Cbmo se puede mejorar (o el colegio? ¢ Y unos zapatos de deporte? ;Y un cuaderno...?

Completa estas historias:

&

® Habia una vez, en un lejano pais, una priiéea que dstaba siempre muy triste...

® En el corral de la sefiora Joaquina habia un que

Dibuja un vaso y varias flores. Recortalo todo y en otro
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OTRAS ACTIVIDADES?

Este es un ejercicio de grupo. #0s

eligen a un miembro para que se encargue de llevar a cabo la organizacion de alguna actividad de in-
terés comun, como puede ser un

3 D88pués explicara a todos los pasos a seguir.
2 0 daptus padres en un lugar extrafio?

Un péjaro vuelve a su nido y encuentra el arbol e viVi dgribado por una fuerte tormenta. ¢ Qué puede hacer?

¢ Qué podrias hacer si, de pronto, te vié

Fernando, al llegar a casa, ve algo que le pone’muy c nt ibuja lo que piensas que ha podido ser.

22










COLECCION

ISBN: 978-84-7869-218-5

GENERAL PARDINAS, 95 4
28006 MADRID (ESPANA)
Tel.: 91 562 65 24 8478"692185

clientes@editorialcepe.es
www.editorialcepe.es



	Páginas desdeProgresint 6
	Portada Progresint-6_CEPE-Omagraf
	Portada Progresint-6_CEPE-Omagraf2



