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En la pedagogia del lenguaje orQﬁnt@audtvos 0 nifios con graves trastornos de la integracion del lenguaje, es
r a par

preciso una estimulacion insistente y cont ue ciertos aspectos del lenguaje sean percibidos claramente, aprendidos e
integrados al lenguaje espontaneo.

Para ello se suelen realizar ejercicios forma
ejemplos, usando con frecuencia, cuando es posible, ¢

Sin embargo, el peligro frecuente de estos ejer s que caigan en la artificialidad de los ejemplos, la arbitrariedad
de las situaciones y la monotonia del método, lo que su@é 0 natural en situacién vivida de lo que el nifio aprende a decir
en clase.

funcional (a veces llamada «natural», se refiere al uso del
Wientar evitar estos defectos: alli reside el «arte» del
logopeda o del profesor especializado que debe saber cémo mant
se vive, entre el ejercicio de lenguaje y la conversacion, entre la clase y el

Dentro de los contenidos lingliisticos de la pedagogia del lengU@ ; dificultades principales reside en aquellas
estructuras sintacticas «de superficie», caracteristicas de cada idioma, q n aprender «l6gicamente» y que los nifios
corrientes adquieren a través de la imitacion del lenguaje adulto.

El deficiente auditivo no puede contar mucho con la imitacion mas o § ; construir su lenguaje en funcion de
especial dificultad en integrar esos
ortante de agramatismo.

estructuras sintacticas basicas.

La situacion de lenguaje privilegiada en estos dibujos es fundamentalmente la del dialogo, pero
entre el enunciado dialogado y el enunciado descriptivo.




formas en las que puede desarrollars
descripcién, comentario y debate).

Las estructuras basicas (que no son sl
dramatizadas; es por alli donde debe empezarse.

Pero, como lo hemos sefalado antes, los nifios
tos del idioma que estan aprendiendo.

situacién viva de dialogo o de enunciacién; el estilo grafico

ra otros materiales, como el loto fonético, es un estilo que

favorecer la produccion espontanea de enunciados que
podemos luego ampliar o corregir en funcién del nivel de apren j sitla el nifio y de los objetivos que tiene previstos el
logopeda.

El caracter mas o menos divertido que se ha intentado dar a la maydifa ifetas, pretende introducir un elemento de ruptura,
de sorpresa y de motivacion ludica que puede facilitar la fijacién de los mo S igu@esfuerzo de aprendizaje.

Si seguimos la idea basica de que la comunicacion oral en situaciones realeg dfundamental del aprendizaje de las formas
verbales y, por tanto, de la sintaxis, se entiende que ese tipo de material dehg ayormente a posteriori; es decir, después
de la experiencia oral en situaciones, y con el propdsito de visualizar y fijg ampliaciones que se han realizado
entonces.

Es posible que, en ciertos casos, debido al caracter coloquial de la mayor parte de | , Se puedan utilizar como principio
de introduccién de algunos elementos sintacticos, pero, en general, como los demas ejelQigi rmales, su lugar se sitla entre una
primera aprension de la realidad comunicativa y una posterior automatizacién de modelos cada vez mas co j0s y completos.

Tenemos especial interés en dejar bien claro que estos cuadernos no constituyen un método, s“ sé rial.

Esta agrupado por conjuntos de elementos linglisticos, no por jerarquia de dificultades y el i6bn ha sido bastante
empirica (se trata basicamente de material de clase producido en general a partir de las necesiddges y Wug jas de nuestros
alumnos).




reestructurar y adaptar en funcién de su propi casuistica especifica que esta trabajando.

Asimismo, los modelos verbales preseRtados, o tiepen un valor puramente indicativo; en la mayoria de los dibujos, pueden
aplicarse vanos enunciados que van a variar ncio a capacidad de lenguaje del nifio, pero también de su interpretacién
personal de la situacion planteada en la vifieta.

Por lo tanto, el profesional debeQ%rco‘s y vifietas como un conjunto de situaciones posibles que él debe ordenar,
todo

oque puramente memoristico; nuestra ilusion es que cada nifio,
obre todo, que cada profesional se anime a seguir nuestro ejemplo
y a inventar nuevas situaciones y dibujos.

Para esto dltimo, una gran habilidad grafica no es irfdis sable @unque, evidentemente, sea Util; lo mas importante es la
observacion del lenguaje normal y de las necesidades expresivd® de cada no, el saber «jugar» con el lenguaje y el sentido de la
ruptura humoristica.

Después la realizaciéon de los dibujos puede hacerse de forma muy
de comics humoristicos (rindamos personalmente homenaje al belga F
sus vifietas recortadas, quitando el contenido de los «bocadillos» (globos do

De entrada, ese material nos sugiere estos distintos niveles de utilizacion:

@ Se utilizan, tal cual, dibujos y modelos asociandolos cada vez
estructuras que hemos trabajado en situaciones de lenguaje real. Lo haremg
entre varios enunciados el que se aplica a una vifieta) y después de expresion

Una variante de lo anterior consiste en recortar las palabras de los modelos ¥&# que los nifios vayan reconstruyendo a
modo de puzzle.

Se utilizan las vifietas, sobre todo en sesion individual, como guién de un didlogo donds ) fa asume un papel y el
alumno otro, y viceversa, se prescinde entonces de los modelos escritos.

@ Se entregan las vifietas para que los nifios realicen el conjunto de los dialogos o enunciados; ¢ i@congkolar su nivel
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de estructuraciéon sntécth co@cciones necesarias y oportunas en funcion del nivel de lenguaje de cada

caso.
® Si pueden hacerlo, pedimos a los |ﬁ0%1ra cada vifieta, formulen varios enunciados diferentes.
Existe otra utilizacion del material de comic} t te Bistintag la que hemos descrito hasta ahora y que iba destinada a la
estimulacion del lenguaje oral.
Con frecuencia, utilizamos estos dibujos en reedu d 0os normalmente escolarizados, pero con dificultades de escritura.

El caracter natural de los enunciados y su faceta com rabajar las distintas dificultades ortograficas o expresivas
del nifio, superando asi de vez en cuando el lado fastidi

seleccionar entre las vifietas, aquéllas cuyo texto nos viene bien

mas habitual se situa al final de reeducacion, en la fase de automa

En estos casos, lo Unico que se utiliza son las vifietas:

® Se entregan los dibujos seleccionados en funcién de los asp s 0 expresivos que queremos estimular; el
nifio rellena los bocadillos o escribe los enunciados correspondientg bto podemos corregir los errores siguiendo
las técnicas de nuestro propio método y repetir los ejercicios para Ig i

Seguramente, se encontraran otras formas de sacar provecho a estos clader®@s? Eg cbe ser. SOlo son un material, una
materia prima de la que hay que sacar partido.
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PREGUNTAS
¢ 'YX

erias para expresarse Yy, por tanto, usa el lenguaje oral menos de lo normal, recibe siempre
e de su entorno que otro nifio sin estas dificultades, por muy atenta que sea la familia a sus

Cualquier nifio que
menos estimulaciones lingui
necesidades.

Resulta simplemente que la int
sin darse cuenta, le habla menos al, peor porque carece de las pistas y estimulaciones que provocan y determinan
normalmente la estimulacion lingiistica 2 (bahy-talk).

El handicap propio del nifio se ve, pues, aume a carencia exdgena, involuntaria pero real.

En la reeducaciéon de cualquier trastorno i lenguaje, un objetivo fundamental es reestablecer esa interaccion intensiva y
flexible de forma a compensar al maximo la falta de linglistica y de administraciéon de modelos verbales.

Una via consiste en aumentar la iniciativa del otar al niflo de los elementos imprescindibles para provocar
situaciones de interaccion.
El medio quizas méas importante, gracias al cual el ni rov, lenguaje en su entorno, recibiendo asi no soélo informacion, sino
también modelos linguisticos, es la pregunta.
Conocidas de todos son aquellas fases de los nifios (3-4 afios, afiogiien que esas preguntas son especialmente numerosas, pero
a lo largo de su infancia, el niflo no para de preguntar, sea paragecabar In acion, sea para solucionar problemas inmediatos, sea
simplemente por el gusto de comunicar con el otro.
Esa capacidad de preguntar con rapidez y exactitud, orientando asi n del lenguaje adulto, debe constituir un objetivo
primordial de la reeducacion del lenguaje y de la comunicacion.
Por supuesto, preguntar no es solo un problema lingiiistico, es también un pro

Como tal, se basa en una serie de pre-requisitos que deben alcanzarse antg
despierto el interés y efectuado el razonamiento, el nifio debe disponer ta
conducta, sin la cual no recibira la respuesta que espera o que le es util.

En este cuaderno encontraran una serie de dibujos y ejercicios basados en dialog@ ini S siempre por una pregunta; se ha
intentado presentar las preguntas mas usuales en cuanto a estructura enunciativa.

En general, cada apartado se inicia con un modelo de referencia y unas cuantas preguntas a las ¢
gue nos permitird controlar su comprension: después vienen varias situaciones con los bocadgos
nando la pregunta adecuada entre un grupo de ellas o inventando la pregunta correspondiente al dibujo,

También hay algunos ejercicios de entrenamiento sin dibujos y dibujos donde faltan a la vez |3
con los modelos propuestos, el nifio puede trabajar sobre varias posibilidades de dialogo.

a estimulacion puramente linguistica. Pero,
verbal adecuado para realizar esa

el nifio debe contestar, lo
c puede llenar seleccio

espuesta: solo o



¢, Quién come?

¢, Quién fuma?
¢ Quién pinta?

¢, Quién duerme?
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¢,Donde vas?

¢, Donde hay fuego?

¢ Donde lo has
comprado?

23



¢, Con qué se hace el pan? 6 :

¢,Con qué se hace el queso?

¢,Con qué se hace el vino?

Q

S

35



¢,Con qué lo has hecho?

¢,Con quién juego?
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