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Presentacion

ste nuevo volumen de "Cuentos divertidos de ani-

males" sigue en la linea de divertir y educar con tex-

tos breves. Esta vez insistimos en las silabas inversas

(vocal+consonante). Tales silabas se les atragantan a muchos

ifios a la hora de escribirlas y articularlas, por eso jugamos
para llegar a dominarlas.

jos son sencillos y divertidos, queremos que atra-
le animen a enfrentarse al texto.

stas vuelven a ser animales, porque son una

mina educativa, engantan a los nifios! De igual modo,
deseamos que t?to os encante y os sea util.

Los 36 textos y lenos de juegos de palabras,
con ello queremos € ey ensefiar la multitud de recur-

sos que posee el lengua r algunos valores (amis-
tad, respeto...) que cultivam@uestras historias.

A cada cuento le hemos afiadido ejercicios variadi-
simos para enfrentarse a cada inv
la memoria, desde la broma, desde
dividido los anexos en tres partes:

— Preguntas sobre el texto, de comprensi
— Actividades a raiz del texto, de l6gica, reflexion, juego. ..
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vidades sobre inversas, de lectoescritura, discrimi-

9 tiva, conciencia fonologica. ..
; on ‘todas la inversas tratadas y los cuen-

tos que las trabajan:

Inversas

que las trabajan

La ardilla

La almeja Matil
Al el... El alce Noel
El caracol Salvador

El saltamontes resca
An, en... El ledn Leandro

El ratén Quintin

La lombriz infeliz

Az, ez... La perdiz perdida
Pez martillo L 2
El ciempiés Ambrosio

Am, em... El bufalo Abraham
Amparo, la impala

Ab, eb. .. El abejorro Absalén

La oveja Obdulia
La serpiente Electra

Ac, ec... La paloma Victoria
El cocodrilo Héctor
La papagayo Piedad

Ad, ed... El pingiiino Edmundo

La arafia y la mosca
La cria Calipso

Ap, ep... Concepcidn, topo
El hipopétamo Pipo
Las patas con mala pata
At et... El nﬁlmut Hamlet P
Ay, ey... El buey Fey
Ax, ex... El zorro Alex
Af ef... El elefante Cucufante
Ag, eg... Agata y Agapito

Aj, ej... El piojo Algjo




El asno Faustino

Trabaja “as, es, is, os, us”

1 asno Faustino, que era asmatico, sonaba chistoso al
hablar. ;Por qué? Porque con su asma aspiraba asi:
—ASSSS, asss, asss.
Algunos creian que era tartamudo y otros creian que era
un as, campeon.
El asno Faustino estaba un dia masticando espigas de
trigo y el espantapajaros Restituto le dio dos castafiazos con
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pi era el espantapajaros oficial de los dos
esQs campos. Faustino no hizo caso al

castigo y Resti le puso estopa sobre las espigas. Cuando
el asno dio un mordisc atragant6 con la estopa, que es
aspera como el espa sponjas rasposas. Asi defendio
Restituto el trigal y o 16 volvio a molestar a las espi-
pigas (unas espigas que jes broma!).

Anexo a “El asno

Preguntas sobre el texto:

1. ;Era Faustino asmatico?

2. (Quién dio dos escobazos a Faustino?

3. (Como se llamaba el espantapajaros oficial de lostri
4. ;Dénde puso Restituto estopa?

Actividades a raiz del texto:
1. Inventa otro titulo para el texto.

2. Corrige los errores ortograficos de este fragmento del
texto:
“el hasno faustino estava un dia mastikando
hespigas de trijo y el hespantapajaros restituto
le dié dos kastafiazos con su hescova”.

3. Di si son verdaderas o falsas las siguientes oraciones sobre
el texto. Si son verdaderas, pon una “V”. Si son falsas, pon
una “F”:

— Faustino era un elefante.
— Faustino era asmatico.
— Faustino se atraganto6 con la estopa.
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Actividades sobre inversas:

1. Clasifica estos nombres en su columna correspondiente:
Astrid Escarlata, Ismael, Oscar, Asdribal, Escoldstica,
Esperanza, Israel, Osvaldo, Agustin, Eustaquio

Nombres que poseen:

as es is oS us

2. Une las palabras de las columnas laterales con su inversa
del cuadro central:

ascensor estadio
i . as ostra
oseuro ©s escandalo
t 18 Islam
d oS estatua
a us oscuro

3. Localiza e

as sa as as
as Sa sa as
as as as as
as as as as
as as sa as
sa as as as
as as as as

— Fuastino, Fasutino, Faustono, Faustino.
— Sepigas, espigas, espingas, espigsa.



*

7

ostra Cristina

ﬁja“as, es, is, os, us”’

ristina era un aiga de dos berberechos: Jesus e

Israel. Juntos los(l una orquesta de musicos.
Tocaban con el sonido d asquidos al abrirse y cerrarse:
“tas, tas, tas”, jcascabeles ¢ castantelas!

Sus melo’dias (para los dias y | ches) eran especia-
les y gustaban mucho a los ser . Sus cantos pare-
cian, muchas veces, estornudos deyres
pistolas. En sus canciones hacfan muchg
sus constantes chirridos. jLos tres amigo
puertas locas agitadas y cofres nada sosos sos
sonoros!

ay
D

4
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Anexo a “La ostra Cristina”

Preguntas sobre el texto:

1. ;Cbémo se llaman los dos amigos de Cristina?

2. ;Qué sonido tenian los chasquidos de los musicos?
3. (A qué se parecian los cantos de los musicos?
4.

(A qué se parecian los tres amigos tocando segun el fin del

texto?

Actividades a raiz del texto:
1. Los tres personajes del texto forman una orquesta:

— (Qué instrumentos se acostumbra a tocar en las orquestas?

— ¢Conoces el nombre de alguna orquesta musical?

azan breve resumen o comentario sobre el texto.
L 2

silabas las siguientes palabras:
erechos

el texto. Si so da

una “F”: ‘

— Cristina tenia dos @mi

— Las melodias de Cristi
seres marinos.

berechos.

ﬁ' *
4. Disison v d:% o falsas las siguientes oraciones sobre
e

y su§lamigos no gustaban a los

— Los tres amigos parecian pu as cuando tocaban.

Actividades sobre inversas:
1. Clasifica estos nombres en su col diente:

Justo, Esmeralda, Espartaco, Crispin, EMMis, os, Mar-

cos, Mustafa, Venus, Moisés

4
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Nommbr oseen:

as S

P

oS

us

2. Une las palabras de las co

del cuadro central:

ustedes
Jesus
aspas
esfera
isleta
oscilar

3. Localiza los errores en uno de estos binomios de palabr:
— orquesta, orgesta

— sacasbeles, cascabeles
— castafiuelsa, castafiuelas

4. Traza en el aire las silabas “as” y “us”.

5. Une las parejas que riman y rodea las silabas inversas:
caracola
fantasma

asma
pistola
disparo

nas' laterales con su inversa

aro

espejo
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