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Este Kit para el desarrollo de la Conciencia Fonoldgica estd pensado para la
estimulacion inicial de habilidades vinculadas a la lectura, la escritura, la comprension del lenguaje y el
tratamiento de dificultades especificas de aprendizaje. Puede ser utilizado en el ambito educativo de
nivel inicial- primer ciclo de nivel primario, como material de apoyo para la inclusién educativa, en el
ambito clinico (psicopedagdgico) y también en el hogar, como propuesta ludica de estimulacion
cognitivainicial.

Esta formado por tarjetas conilustraciones, oraciones, palabras, silabas moviles, rimas, oraciones
para armar, letras moviles y preguntas. Sus componentes forman un material integral para abordar la
lecturay escritura estimulando habilidades vinculadas a la conciencia fonoldgica y la comprensiéon del
lenguaje.

Estimulacion de la conciencia fonoldgica

La conciencia fonoldgica es la habilidad que permite comprender que el lenguaje estd compuesto
por secuencias de pequefios sonidos formados por fonemas, silabas y palabras, que luego se
trasforman en oraciones. De este modo, se aborda la conciencia fonémica, la conciencia sildbica y la
conciencia léxica, aportando herramientas para estimular la lectura fluida y la comprensién lectora.

El contenido de este material puede ser utilizado de forma ludica, para la estimulacion del
lenguaje en nifos pequenos y para el desarrollo de la conciencia fonoldgica en la etapa escolar (nivel
inicial y primaria).

el lenguaje se enriquece con nuevas palabras que sirven para
comunicar necesidades, intereses y deseos. Esto se da en conjunto con un entorno que estimule la
comunicacion, el intercambio y el didlogo desde los primeros vinculos. A esta edad, les suele llamar la
atencién las rimas en cuentos o canciones, y es comun que imiten entonaciones o melodias en el
habla. De esta forma se construye una parte muy importante del lenguaje hablado, que es base en el
proceso de alfabetizacion.
se pueden proponer juegos vinculados con el armado de frases a partir
de estimulos visuales. Para estas etapas iniciales, es importante proveer a los niflos de juegos
estimulantes, atractivos y que ayuden a enriquecer el |éxico. Luego, cuando logran sostener la
atencion por periodos cada vez mas largos, la escucha de cuentos pasa a ser una actividad de disfrute.
Comienzan a mostrar habilidad para manipular los sonidos de las palabras habladas, les divierte
cambiar partes de palabras (tanto fonemas como silabas) para crear nuevas y asi jugar a inventar
palabras. Hasta agui mucho se va dando desde el lenguaje oral, pero en poco tiempo comienzan a
interesarse por las formas escritas de las letras (grafemas). Los nifilos comienzan a reconocer estos
grafemas partiendo, en general, de la escritura del nombre propio o, en algunos casos, de palabras
conocidas.
se pueden utilizar tarjetas con letras o palabras modviles y relacionarlas
con ilustraciones. Les resulta estimulante, y a la vez divertido, realizar juegos fonoldgicos usando
palabras nuevas. También juegan aimaginar rimas o armar pequefos relatos utilizando algunas cartas
de lasilustraciones. Por este motivo, fueron especialmente disefados los detalles de las mismas, para
que den lugar a imaginar escenas, armar pequefas descripciones o construir relatos. También se
pueden combinar las tarjetas con rimas para armar historias en pequefas poesias. Ademas, les
comienza a interesar la combinacién de letras moviles con palabras, luego incorporan las oraciones
armando juegos para encontrar semejanzas y diferencias. De un modo natural, se van introduciendo en el
reconocimiento de letras y su uso para formar palabras.
marca una etapa en la que este proceso tiende a formalizarse.
Se puede proponer el uso de rimas en textos cortos, recitar trabalenguas, armar rincones de lectura con cuentos
que combinen texto e imagenes, usar el cuerpo para hacer palmadas o movimientos cuando suena una palabra
determinada, armar juegos de estimulacion multisensorial para reconocer o trazar letras (en bandeja con polenta,
arena o busqueda de letras plasticas entre otros objetos en un recipiente). Estos son sélo algunos ejemplos que
demuestran que el reconocimiento de los fonemas y grafemas puede combinar escenas lidicas y de trabajo sobre
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el cuaderno. Este proceso se enriquece con variables que incluyen el reconocimiento de silabas, su
combinacién para armar palabras y finalmente oraciones. Entonces, la conciencia fonoldgica puede
ser abordada desde el juego, ya que este es el terreno fértil para optimizar las experiencias de
aprendizaje. Es apropiado combinar estas experiencias ludicas con el trabajo sobre el plano grafico en
el primer ciclo de enseflanza primaria.

Conciencia fonémica, silabica, léxica y
comprension lectora

Como ya se menciond, la conciencia fonoldgica es la habilidad para tomar conciencia y
descomponer las partes del lenguaje hablado y esto incluye a la conciencia fonémica (de los
fonemas), la conciencia sildbica (de las silabas) y la conciencia Iéxica (de las palabras). En este recurso
se incluye también la lectura de oraciones y la comprensidon de frases cortas, ya que se presenta como
una propuesta integral. Hay algunos procesos cognitivos y linglisticos que posibilitan el acceso y uso
de la informacion en textos, tales como: establecer relaciones e inferencias, la adquisicién y uso de
vocabulario, el procesamiento fonoldgico y la formacion de conceptos. Una clave importante en el
proceso de alfabetizacion suele ser el acceso a un entorno de oportunidades en el que los chicos
desarrollen estas habilidades. Leer realidades cercanas e imaginadas, jugar a escribir mensajes
significativos, crear rimas, inventar nuevas palabras, armar historias y compartir estos juegos con
miembros de la familia, son todas experiencias que apuntan al uso del lenguaje hablado, escrito y al
abordaje de estrategias lectoras.

Una adecuada estimulacion cognitiva para el acceso ala lectura y la escritura inicial implica tanto
proveer a los chicos de materiales didacticos con aval profesional como también, equipar ambientes
que enriquezcan las experiencias de juego y de aprendizaje. La estimulacion de habilidades
vinculadas a la conciencia fonoldgica desde edades tempranas es predictora de mejores habilidades
futuras. Es interesante considerar que podemos renovar las practicas educativas, de estimulacion y
tratamiento con materiales didacticos, tanto en la escuela como desde casa.

Habilidades en juego:
Algunas habilidades que se estimulan con el uso de este material son:

- Atencion. - Lateralidad.
- Percepcion visual y auditiva. - Automatizaciéon motora de la direccion de
- Memoria (visual y auditiva). izquierda a derecha de la lectura y la
- Memoria fonémica. escritura.
- Funcién visomotora. - Principio alfabético.
- Funciones ejecutivas: memoria de trabajo, - Lectura en voz alta y lectura silenciosa.
flexibilidad, planificacién, monitorizacion. - Reconocimiento de rimas.
- Comunicaciény lenguaje. - Adquisicion y uso de vocabulario.
- Comprension visual de imagenes. - Denominacioén rapida.
- Organizacion del discurso paraarmar un - Fluidez lectora.
relato. - Comprension lectora.
- Articulacion entre el plano fonoldgicoy - Habilidades metalinguisticas.
semantico del lenguaje. - Abstraccion y elaboracién de inferencias.
- Adecuada prensidn fina para realizar - ldentificar tipos de oraciones e
actividades de escritura manual. intencionalidad comunicativa.
- Habilidades espaciales. - Ordenar el discurso para contestar preguntas
- Espera de turnos para el habla. O armar oraciones nuevas.

- Compartir actividades ludicas con otros.

La adquisicion de lalectura es un proceso que involucra varias funciones cognitivas. Si bien puede
variar el método de ensefanza, actualmente coincidimos que todos los chicos se benefician con la
aplicacion de un método sistematico basado en el desarrollo de habilidades fonoldgicas. Fomentar las
lecturas repetidas y los juegos entre letras y palabras, manipulando fonemas y palabras, son
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estrategias estimulantes para los aprendizajes de la lectura y la escritura. Por eso, se recomienda el
uso de este material para estimular e intervenir tempranamente en caso de detectar dificultades
especificas de aprendizaje. En la eleccién del tipo de letra de las tarjetas (imprenta mayuscula e
imprenta minuscula) fue considerada la posibilidad de que los niflos reconozcan una u otra y las
puedan usar también en sus producciones escritas.

Juegos y actividades

A continuacidn se mencionan algunos juegos y actividades, siguiendo un orden evolutivo, con el

objetivo de que puedan ser realizadas en el consultorio, escuela u hogar.

1-

10-

1-

12-

13-

Usar las tarjetas conilustraciones solas para nombrar las partes de cada unay armar oraciones de
forma oral o crear pequefas descripciones. De esta manera se estimula el uso del vocabulario en
el armado de oraciones que sean acordes a los estimulos. También se pueden proponer
actividades grupales de intercambio, mostrando algunas de ellas para que los ninlos nombren sus
partes.

Combinar el uso de las ilustraciones con objetos concretos que sean similares, para buscar
semejanzas. Es una buena manera de incentivar el uso del lenguaje en situaciones de intercambio.
También se puede sugerir el armado de algun pequeno relato que describa en distintos tiempos
lo que estd pasandoy lo que pasara después.

Elegir algunas tarjetas con ilustraciones y las letras moviles para realizar intentos de escritura de
palabras. Es interesante proponer un primer acercamiento libre y observar las hipdtesis de
escritura gque manejan los nifos Mmas pequefnos. Si se estd trabajando en un tratamiento
psicopedagdgico, se puede presentar un modelo, haciendo el profesional la primera escritura.
Utilizar tarjetas con palabras y letras moviles para trabajar el reconocimiento de sonidos iniciales
e identificacion de las palabras que coinciden en el mismo fonema inicial. Utilizar las letras
moviles para buscar ese sonido identificado en su correspondiente grafema. Imaginar luego
nuevas palabras que comiencenigual a las palabras presentadas.

Estimular la manipulacion de fonemas con actividades de conteo de letras, separar letras, sacar
alguna para poner otra y asi formar nuevas palabras. Para esto se pueden usar como guia las
tarjetas de palabras.

Proponer juegos de estimulacion sensorial ubicando las tarjetas de letras moviles en recipientes
con polenta o arroz combinadas con dibujos realizados por los chicos o pequefos juguetes. La
propuesta serd buscar en el recipiente las tarjetas con letras. Luego se puede jugar a asociar las
letras encontradas con alguno de los dibujos.

Realizar un juego tipo “memotest” usando las letras moviles. El juego consistird en encontrar
letras iguales en los dos tipos de escritura (imprenta mayuscula e imprenta minuscula). Esta
actividad tiene como finalidad el reconocimiento de los distintos grafismos de las letras.
Combinar las ilustraciones con las palabras estimulando intentos de lectura. Elegir primero
pequenas cantidades para identificar sus correspondencias.

Combinar las tarjetas con palabras, las letras moviles y las ilustraciones. La propuesta es formar la
escritura de las palabras. Puede hacerse con el modelo de la palabra o presentar estas luego para
que los chicos revisen la escritura formada y modifiquen letras si se presenta algun error. Es
importante que, en una etapa inicial de trabajo, se presenten las letras acompafnadas de las
ilustraciones y que siempre se refuercen los fonemas que componen la palabra desde el lenguaje
oral (no usar el nombre de la letra).

Utilizar las tarjetas con oraciones y las palabras modviles para la lectura de palabras y para
identificarlas dentro de las oraciones. De esta manera se aborda no solo la conciencia léxica, sino
también se estimulan los primeros intentos de lectura de frases.

Presentar la nocidn de silabas con las tarjetas modelo de palabras ya separadas, e invitar a
descubrir con qué tarjetas de palabras se corresponden. Es recomendable acompafar la
distincion entre silabas con palmadas u otro sonido realizado con el cuerpo.

Proponer una actividad inicial de lectura de silabas para jugar a decir palabras que contengan
esas letras en el mismo orden. Por ejemplo, sila silaba leida es “MA” decir “mama”.

Presentar las silabas moviles que corresponden con las tarjetas modelos y proponer el armado de
las palabras.



14-

15-

20-

21-

22-

23-

24-

25-
26-

27-

28-

29-

Proponer una actividad sobre conciencia sildbica combinando las tarjetas de silabas con las
ilustraciones para formar palabras. Se puede presentar un ejemplo como modelo.

Ofrecer la posibilidad de armar nuevas palabras combinando las silabas. Algunos ejemplos de
palabras que se pueden formar con ellas son: verano, comida, pala, lata o nombres como Inés,
Camila.

Identificar las palabras que riman entre si y crear nuevas rimas con otras palabras. Presentar
primero las tarjetas modviles de rimas y luego proponer esta actividad con las tarjetas con
oraciones para armar pequefas historias en versos. Por ejemplo: “Ese helado rosa es de frutilla y
la nena lo come bajo la sombrilla”. Se pueden utilizar las tarjetas en blanco para anotar las
oraciones que rimen. Como las tarjetas estan laminadas se pueden usar y luego borrar para volver
ausar.

Entre las palabras moviles hay sustantivos y adjetivos que sirven para introducir el concepto de
tipos de palabras. Se pueden escribir en las tarjetas en blanco los nombres (sustantivos-
adjetivos) y proponer una actividad de clasificacion de palabras segun estos dos tipos de
palabras.

Se puede presentar la posibilidad de escribir otros tipos de palabras como verbos para trabajar
conjugaciones en distintos tiempos (pasado, presente y futuro) o articulos para trabajar
correspondencia de género y niumero. El uso de distintos tipos de palabras y sucombinacién con
otras es una estrategia recomendada para trabajar la fluidez lectora.

Proponer un juego de cartas con las tarjetas con silabas y palabras madviles: repartir las palabras
entre los jugadores y levantar por turnos (de un mazo) las tarjetas de silabas. Si la silaba
levantada, corresponde con las palabras que el jugador tiene en su mano, la levanta. Gana el
jugador que mas coincidencias obtuvo o el que encontrd todas primero. Se debe comenzar con
pocas tarjetas y a medida que vayan comprendiendo la dindmica, agregar mas.

Utilizar las tarjetas con oraciones para estimular la lectura. Combinarlas primero con las
ilustraciones. Una vez realizada esta actividad, se puede comenzar aincorporar las preguntas.
Utilizar el material de las oraciones, cuando ya se haya trabajado la actividad propuesta en los
puntos 17 y 18. La idea de estas tarjetas, es que los nifios logren armar oraciones con coherencia
sintacticay conlas correspondencias mencionadas anteriormente.

Combinar las tarjetas de palabras, rimas y de armado de oraciones para crear nuevas oraciones.
Incluir las tarjetas en blanco para sumar palabras.

Seleccionar algunas tarjetas con preguntas y combinar estas con las ilustraciones para trabajar la
comprension y estimular el armado de oraciones completas. Hay algunas preguntas que hacen
referencia a datos de tipo concreto que son visibles en las ilustraciones mismas. Esto fue
disefado a modo introductorio, para el armado de respuestas completas y para reconocer estos
dos tipos de oraciones (descriptivas- interrogativas). De este modo, se presentan también
estrategias para resolver actividades de comprension, utilizando la referencia al texto sumado al
apoyo visual deimagenes.

Entre las tarjetas de preguntas hay algunas que permiten hacer inferencias (pensar un motivo,
completar la escena, incorporar personajes) y para continuar la historia (comentar qué pasara
después). Esto fue diseflado para enriquecer la experiencia lectoray estimular el uso del lenguaje.
Las preguntas pueden servir también de guia para que los chicos armen relatos espontdneos con
apoyo de lasilustracionesy sin el uso de las oraciones.

Invitar alos nifos a escribir esas historias elaboradas en la actividad del punto anterior.
Acompafar algunas de las propuestas mencionadas en esta guia con el uso de un cuaderno a
modo de registro escrito y para continuar usando el material en otros contextos.

Ofrecer la caja completa y proponer actividades de exploracién para el reconocimiento de
silabas, palabras u oraciones. Es valioso posibilitar la manipulacidon y combinacidn de las partes
del material entre si.

Utilizar cajas de juegos, juguetes vy libros de cuentos para ver si aparecen palabras iguales a las
gue forman parte de este material.

Combinar el contenido de este Kit con otros materiales didacticos o con objetos que se puedan
adaptar. Por ejemplo, pizarras, tapitas, moldes de silicona que contengan grupos de letras. Se
puede también combinar fichas de juegos de mesa con las palabras, silabas o letras moviles de
este kit.



30- Proponer un juego de loteria en el que haya que ubicar las tarjetas con ilustraciones con su
correspondiente escritura. Por ejemplo, escribir en una hoja arco iris, jirafa, dados, oso y en otra
hoja, otras cuatro que guarden relacién con las tarjetas con ilustraciones. Disponer las tarjetas
sobre lamesay cada nifio en su turno retirard unay la ubicara con la palabra que corresponde. De
esta manera se estimula la lectura de palabras desde una propuesta ludica conocida.

31- Pueden armarse actividades en videos para encuentros no presenciales. Por ejemplo, filmar las
tarjetas dispuestas sobre una mesa para unir con flechas o también armar preguntas tipo
“multiple choice” para elegir las letras- palabras que irian junto a una ilustracion o corresponder
palabras que riman entre varias opciones de oraciones.

32- Incorporar el material en escenas de juego simbodlico. Por ejemplo, pueden dramatizarse escenas
escolares o de aprendizaje usando las tarjetas junto con mufecos.

Recomendaciones

Este material estd recomendado para el tratamiento de dificultades en el lenguaje oral
(fonoldgicas, sintacticas y de fluencia), dificultades especificas de aprendizaje (dislexia, retraso
lector), condiciones genéticas o del desarrollo (espectro autista, retraso mental). Sirve tanto para el
disefio de configuraciones de apoyo en acompafamientos de inclusion educativa, como para equipar
consultorios psicopedagdgico, fonoaudioldgico y también psicoldgico.

Contenido
- 101 Palabras moviles

A modo dereferencia, se detallan algunas especificaciones uUtiles acerca del contenido.
- Entre las tarjetas de palabras moviles hay sustantivos y adjetivos. Se incluyen otras palabras para
formar oraciones.
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- Las letras moviles fueron pensadas para formar

N
QUESO RAMO RAYUELA SOL { de J { nieve } { Me J { gal }
Z
N7 N N\ (7
TAZA TORTA VACACIONES]| [|JZANAHORIA amo d jazmines
ALGUNOS CINCO PREFERIDA ROSA El bar llegand
VERDE VIOLETAS CIELO | | En
mi plato hay que
y espinaca

pero también se pueden utilizar para armar nuevas

Mayuscula:
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1S LA

BARCO

FIRIUTILILA
JAZMINE S|

L1 B[RO
QU Es O

R AMO|
TIA Z Al
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Minudscula:

algunas palabras que son parte de las oraciones,

bio/s/aju/e

cllije/l o]
dado s

dlibluljo]

glojririo
LICHLICY

molcnia

nliev e

zanahiorila
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les fueron pensadas para formar
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-Las palabras que riman son:

Palabra en oracion

)

SOL

——
)

FRUTILLA

RAYUELA

| —
)

ZANAHORIA

—
)

MOCHILA

JAZMINES

—
)

VIOLETAS

| —
)

VACACIONES

o/

_—

10

Rima
Emm—

RAvVIOL

o/
)

SOMBRILLA

o/
)

LLUEVE

—
)
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VICTORIA
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—
)

PATINES
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BICICLETAS
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CANCIONES
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Hay oraciones para armar en tarjetas
en imprenta mayuscula y minuscula.

===

D
EEEE=

G0
l@....
.BMMBMIB




t fﬂlm

Las preguntas son de distinto tipo
(preguntas con referencia concreta a la
ilustracion, para realizar inferencias y

otras para imaginar historias)

y se refieren a cada una de las oraciones.

CONCRETAS

_—

~

¢Qué lleva
lallama
en su cabeza?

éDe qué color
es el helado?

é¢Qué sabor
tendra el
helado?

hay en el
cuaderno

é¢Qué dibujo

?

-~

éQué hay

encima de
la mesa?

é¢Donde esta
el arco iris?

INFERENCIAS

N

éPor qué
habra dibujado
eso?

é¢Qué estaran

por festejar?

12

CONTINUAR
HISTORIA



il
B

CONCRETAS

éQué dibujo
tiene la taza?

éQué hay
dentro de
la mochila?

¢Qué estan
comiendo
los conejos?

é¢Cuantos
conejos hay?

————
> INFERENCIAS

— CONTINUAR

HISTORIA

éDonde ird
con la mochila?

éDe qué color
son las flores?

¢Como es
el arbol?

¢Qué escribio
el nene en
el pizarron?

éQué
descubriste?
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CONTINUAR
N ———————
CONCRETAS > INFERENCIAS > HISTORIA
p
éConquélo
pudiste
encontrar?
\3
(4
é¢Con qué
jugaba?
\&
( 4
¢Qué numeros
salieron?
\8
e ~
éPor qué
habra salido
el arco iris?
\ J,
-
éQuéiran a
tomar en
esa taza?
\
e
é¢Donde esta
ese arbol?
\
’
éDOnde esta
el neney
quién le esta
ensenando?
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CONCRETAS

INFERENCIAS

-
é¢DOnde esta
ese 0s0?
\
(4
éQué hay
en el plato?
8
(4
¢éEn qué
estacion del
afno hay nieve?
\
(4
éQué te
regalaron?
S
4
éQué tiene
el auto?

S
é¢Qué estara
haciendo?
)
S
é¢Quiénes
armaron el
muineco
de nieve?
)
L\
éQuiéntelo
habra
regalado?
J,
2\
¢A donde
iran?
)
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HISTORIA
-
é¢Quiénes
estaran
jugando con
los dados?
\
(4
é¢DOnde
aparecio
esa hormiga?
AL
4
éDonde lo
estara
comiendo?
\
(4
¢Qué podés
hacer
después?
\
4
¢COmo seran
esas
vacaciones?
\




— ——=, CONTINUAR
CONCRETAS INFERENCIAS HISTORIA
3 < ™
éDonde esta éQué habra
el barco? en esa isla?
) \ )
3 ’ 3
¢Qué come ¢éPor qué
la jirafa? come eso?
) \ )
3 ’ \ /g
- . :DOn
¢A qué juegan éLes gusta :st(;rg:
esos dos nenes? ese juego? )
jugando?
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Cantidades
Este Kit para el desarrollo de |la conciencia fonoldgica
trae las siguientes cantidades por tipo de tarjetas:

. - 20 ilustraciones

SEEEN
L)

INEEN
1NN
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- 20 oraciones

_/

~

LA TORTA DE EN MI
CUMPLEANOS ey CUADERNO
ESTA ARRIBA DE FRUTILLA DIBUJE UN
LA MESA. ’ SOL.
& o
o 4
PREF“E",{,BL\:?,ENE EL LIBRO ESTA HAY UN
DENTRO DE LA ARCO IRIS EN
EL DIBUJO DE UN MOCHILA EL CIELO
UNICORNIO. OCHILA. :
S S
/4 4
DESCUBRI : EL ARBOL
UNA HORMIGA || || ENELPIZARRON {1} 11eNE ALGUNAS
ESCRIBI ALGUNOS
USANDO NUMEROS FLORES
LA LUPA. ’ VIOLETAS.
o o
o o
LA LLAMA LOS CONEJOS JUGANDO
TIENE ESTAN CON LOS DADOS
UN GORRO COMIENDO _ SAQUEEL
VERDE. ZANAHORIA. NUMERO CINCO.
o o
/4 4
) En mi plato En invierno
El oso esta en armamos un
el bosque. hg‘s’ ?:szg muieco de
y esp ’ nieve.
o &
o /4
Me ragalaron E:.auto esta El barco esta
un ramo de Isto para llegando a
jazmines. Irnos de laisla.
vacaciones.
2 2
2 )
La jirafa come Dos nenes
manzanas juegan ala
del arbol. rayuela.
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El juego incluye tarjetas en blanco
en distintos tamanos.

+ 2 cartas con referencias.

4 N - N

Kit para el desarrollo de la BRILA =)
CONCIENCIA FONOLOGICA *°
Esta disefiado para la estimulacion inicial de habilidades vinculadas a la '////%
lectura, la escritura, la comprension del lenguaje y el tratamiento de 4//

dificultades especificas de aprendizaje. Puede ser utilizado en el dambito
educativo de nivel inicial- primer ciclo de nivel primario, como material de
apoyo para la inclusion educativa, en el mbito clinico (psicopedagdgico) y

EN MI
CUADERNO
DIEUJE UN

también en el hogar, como propuesta liidica de estimulacion cognitiva inicial. ffhuf;ﬁfémox C Sg\asog \

Esta formado por tarjetas con ilustraciones, oraciones, palabras, silabas, ‘ 14'”554‘.1 ¢ A €S \ ‘*Osuw" ) Sges\f
rimas, oraciones para armar, letras mdviles y preguntas. Sus componentes | d o R W\ @ Qe
forman un material integral para abordar la lectura y escritura estimulando EL: Sﬁﬂc"rgﬁﬁe K
habilidades vinculadas a la conciencia fonoldgica y la comprension del . FONOLOGICA ARCO RIS
lenguaje.

Se recomienda su uso para:
- Estimularellenguaje oral en la primera infancia.

- Desarrollar juegos fonoldgicos y estimulacion cognitiva de habilidades TORTA ade la mesa
vinculadas alalecturaylaescriturainicial. cQue hay € feste]a\'
- Complementar la ensefianza- aprendizaje de la lecto escritura en nivel ¢Que estar ran por
primario.
- El tratamiento de dificultades en el lenguaje oral (fonologia, sintctica, HELADO
fluencia), Dificultades Especificas de Aprendizaje (dislexia, retraso A ,
lector), condiciones genéticas o del desarrollo (espectro autista, retraso éDe que color es el helado?
mental). Sirve tanto para el disefio de configuraciones de apoyo en ¢Qué sabor tendra el helado?
acompanamientos de inclusion educativa, como para equipar
consultorios psicopedagdgico, fonoaudioldgico y también psicoldgico.
La conciencia fonoldgica es la habilidad que permite comprender que el \_\_AMA ensu cabeza?
lenguaje esta compuesto por secuencias de pequefios sonidos formados por . Qué \leva lallama
fonemas, silabas y palabras, que luego se trasforman en oraciones. De este ¢
modo, se aborda la conciencia fonémica, la conciencia silabicayla conciencia
Iéxica, apE)nando herramientas para estimular la lectura fluida y la LOS CONEJOS
comprension lectora ESTAN
Accediendo a este QR se detallan ejemplos de estimulacién por edades, COMIENDO
sugerencias de juegos y actividades, un punteo de las habilidades que se ZANAHORIA.

Kestimulan con el uso del material y especificaciones sobre el contenido. / \ ) /

Maria Laura Cutrone
Lic. Prof. en Psicopedagogia.
MP. N: 189014

DIDACTICOS®
) [ ) [ ]
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